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Stowo od Dziekana

Szanowni Kandydaci,

zradosciq witam Was w progach naszego Wydziatu, rowniez
tych wirtualnych. Wierze, ze juz niebawem dotqczycie
oficjalnie do grona Studentéw WEITI i staniecie sie wazng
jego czesciq.

Tworzgc oferte studiéw na naszym Wydziale, bierzemy pod
uwage zaréwno zainteresowania Kandydatéw, jak réwniez
potrzeby dynamicznie zmieniajgcego sie rynku pracy.
Wszechstronna wiedza oraz praktyczna czeS¢ studiow,
realizowana w nowoczesnych laboratoriach i podczas
zajec két naukowych, pozwala naszym Studentom rozwijaé
wtasne pasje i zdobywaé pozqgdane przez pracodawcow
kompetencje i umiejetnosci.

JesteSmy spotecznoSciq mocno zwiqzanq z Wydziatem,
Z jego historiq, biezqgcym funkcjonowaniem, jak réwniez
wspdlnie tworzqcq jego przysztoS€. Razem Swigtujemy
wazne wydarzenia wydziatowe, takie jak np. inauguracja roku akademickiego czy Dzienh Wydziatu,
ale réwniez aktywnie witgczamy sie w Zycie catej Uczelni.

Dziekuje za zainteresowanie naszym Wydziatem i zycze Wam powodzenia w procesie rekrutacji!

prof. dr hab. inz. Michat Malinowski

Dziekan Wydziatu Elektroniki i Technik Informacyjnych

ZespO6t Dziekanhski WEITI
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Stowo od Przewodniczgcego WRS

Czesé!

Skoro juz zajrzate$S do tego katalogu,
to pozwdl, ze sprobuje Cie zacheci¢
do studiowania na WEITI. Jesli chcesz
zosta¢ informatykiem czy elektronikiem,
na naszym Wydziale znajdziesz co$ dla
siebie. Nie méwie tylko o kierunkach,
ktéore mozesz obra¢, ale rowniez o
innych mozliwosciach na Wydziale.
Nasi studenci angazujq sie w Zycie
Politechniki Warszawskiej, spetniajqc sie
wréznych dziedzinach, niekiedy zupetnie
niepowiqzanych ze studiami. Dziatajqc
w Samorzqdzie czy pogtebiajgc swojq
wiedze w kotach naukowych, studenci
WEITI poznajq wielu ciekawych ludzi
i zawierajq przyjaznie, ktére mogq
przetrwaé dziesigciolecia.

Takze majgc nadzieje, Ze zechcesz
dotqczyé do grona studentéw WEIT],
zycze Ci powodzenia w najblizszej
rekrutacji.

Ignacy Prugarewicz

Przewodniczgcy Wydziatowej Rady Samorzqdu
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STUDIA Elektronika

I Ac J o N A R N E Celem studiéw nakierunkuElektronika jestksztatcenie wysokiejklasy specjalistow, ktérzy bedq potrafili

projektowac, budowagé, testowaé, eksploatowaé i udoskonala¢ systemy elektroniczne, fotoniczne
iinformatyczne, atakze twoérczo je wykorzystywac w wielu gateziach nowoczesnego przemystu w kraju
i za granicq.

Obszary wiedzy

« rozbudowana wiedza z zakresu elektroniki i fotoniki : :
. . - . . Ksztatcenie odbywa sie
* analiza matematyczna, probabilistyka, fizyka, fotonika, teoria  [EEAEEEEEEEFEFEE specjalizacii
obwodow i sygnatdéw oraz znajomos¢ podstawowych uktadéw . Elektronika i fotonika
elektronicznych » Elektronika i informatyka
* potgczeniewiedzyteoretycznejzumiejgetnosciamipraktycznymi w medycynie.
i wspbtczesnymi zdobyczami techniki, takimi jak: systemy
wbudowane, Internet Rzeczy, systemy mikroelektroniczne i mechaniczne

Kompetencje Absolwenta

+ duza wiedza warsztatowa, potrzebna do rozwigzywania wspoétczesnych probleméw inzynierskich
z zakresu elektroniki i fotoniki
+ umiejetno$¢ budowy systemoéw dyskretnych i scalonych integrujgcych te dwie dziedziny

Praktyczne umiejetnosci pozgdane na rynku pracy

* projektowanie modutéw elektronicznych
WykorzysFujqcych uk{ac.:ly cyfrowe rgkonﬁgurowolne specjalistyczne laboratoria (clean-
(FPGA i CPLD), mikrokontrolery jednoukiadowe, ISR e
systemy jednouktadowe (tzw. ~System uktadéw  scalonych, laboratorium
on Chip”), procesory sygnatowe, precyzyjne uktady projektowania uktadéw scalonych).
analogowe, uktady impulsowe i wielkiej czegstotliwosci,
systemy aparatury medycznej, systemy foto- i optoelektroniczne oraz systemy fotoniki
zintegrowane;j
dobre przygotowanie do zatozenia wiasnej firmy produkujgcej uktady elektroniczne, przyrzgdy
pomiarowe, elektronike uzytkowq i profesjonalng, lub Swiadczgcej ustugi na styku informatyki
i sprzetu elektronicznego oraz fotonicznego

W trakcie zaje¢ studenci wykorzystujg

Swiattowod FPGA
internet rzeczy

Perspektywy zawodowe mikroprocesor
. . X r . aplikacje mobilne ¢lean-room
KlerukatlfsztaiC| piszuklwalnﬁ:h v.vk.krcju'kl ZG| ?(;anlf:kc.; System wbudowa ny
specjalistow z zakresu elektroniki, mikroelektroniki, . Z
foptor:iki,konstrukcjiapqraturymedycznej,ktérzyznajdujq rozpoznowonle Ob,I:GZO\,Nfotoniko ..
zatrudnienie w centrach badawczo-rozwojowych czy 0'90fytmy sztucznej INt?|lgenCJ|
\VYdZiG‘I' I:Iektroniki instytucjach naukowych (CERN, CEZAMAT, Infineon, VIGO systemy gnolc_)gowe ’I (?YfI’OWG
K&%— oL . = . SYSTEM). Absolwenci sq takze dobrze przygotowani tomogrofla pojemnosciowd
v i 1echnik Informacyjnych do zatozenia wiasnej firmy. projektowanie uktadéw VLS|

POLITECHNIKA WARSZAWSKA rezonqns mqgnetyczny

smart sensor

energy harvesting
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STUDIA STACJONARNE

Telekomunikacja

Celem studiéw na kierunku Telekomunikacja jest zdobycie wiedzy i praktycznych umiejetnoSci
dotyczgcych technik ICT (Information and Communication Technologies), W tym miedzy
innymi technik dotyczqgcych sieci Internet, sieci 5G/6G, Internetu Rzeczy, fotoniki oraz chmur
obliczeniowych, a takze metod projektowania, wdrazania oraz zapewnienia bezpieczehstwa sieci
i systemow teleinformatycznych.

Obszary wiedzy
Kierunek  telekomunikacja -
wyrozniki:
« rozbudowana infrastruktura
badawcza
aktywna wspotpraca
z migdzynarodowymi i
krajowymi oSrodkami

« podstawy przetwarzania sygnatdw i transmisji danych
w systemach przewodowych i radiowych oraz systemach
multimedialnych

- architektura, protokoty i techniki sieciowe stosowane
m.in. w Internecie, w sieciach nowych generacji 5G/6G,
Swiattowodowych systemach transmisyjnych, Internecie
Rzeczy oraz chmurach obliczeniowych

* metody projektowania infrastruktury teleinformatycznej,
programowania oraz zarzgdzania i eksploatacji ztozonych
systemoéw teleinformatycznych

* metody projektowania, implementacji i wdrazania ustug
komunikacyjnych  informacyjnych i  multimedialnych
w rozproszonym srodowisku sieciowo-obliczeniowym

« techniki zapewnienia bezpieczehstwa sieci i ustug, w tym zasady projektowania i zarzqdzania
bezpiecznymi sieciami, szyfrowania danych i zapobiegania atakom

« techniki przetwarzania danych multimedialnych i projektowania ustug multimedialnych, w tym
wirtualnej, rozszerzonej i mieszanej rzeczywistosci (VR/AR/MR)

« projekty inzynierskie zwigzane z szeroko pojetq teleinformatykq, co pozwala zdoby¢ praktyczne
doswiadczenie w programowaniu i zarzgdzaniu projektami informatycznymi

naukowymi oraz przemystem
dostep do nowoczesnych
laboratoridow: Krajowe
Laboratorium Sieci i Ustug
5G, laboratorium Techniki
Dzwigkowej, laboratorium
Technologii Kosmicznych.

Kompetencje Absolwenta

+ projektowanie sieci telekomunikacyjnych zgodnie z wymaganiami klienta oraz stosowanie
réznych technik i protokotéw sieciowych, uwzgledniajgc aspekty bezpieczehstwa

« projektowanie, implementacja i wdrozenie ustug i aplikacji komunikacyjnych, informacyjnych
czy multimedialnych z wykorzystaniem technik wirtualizaciji, aplikacji mobilnych oraz zasobéw
chmurowych, np. telewizja cyfrowa, radio cyfrowe i transmisja strumieniowa obrazéw wideo i
ustug blizniaczej rzeczywistosci

« umiejetnos¢ rozwoju, eksploatacii i zarzgdzania cyklem zycia (DevOps/SysOps) ztozonego
oprogramowania i systemoéw teleinformatycznych

PRZEWODNIK DLA KANDYDATOW
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Praktyczne umiejetnosci pozgdane na rynku pracy

« programowanie w wielu jezykach, m.in. w: C/C++, Java, Python, Javascript

» programowanie aplikacji i ustug mobilnych, webowych i chmurowych

+ wytwarzanie oprogramowania multimedialnego

« tworzenie ztozonego oprogramowania wykorzystywanego w teleinformatyce

« programowanie i konfiguracja urzqgdzen sieciowych, takich jak: routery, urzgdzenia wirtualne
« projektowanie, wdrazanie i utrzymanie systemoéw i sieci telekomunikacyjnych

* projektowanie systemoéw i aplikacji multimedialnych

« projektowanie urzqgdzen z wykorzystaniem techniki cyfrowej

« zastosowanie technik bezpieczenstwa sieciowego, takich jak np.: firewalle, VPN-y, IDS-y i IPS-y
+ wykorzystanie sztucznej inteligenciji i przetwarzania big data

+ umiejetnoS¢ pracy w zespotach projektowych

W ramach kierunku Telekomunikacja
oferowane sqg specjalnosci:
« Techniki bezprzewodowe
i multimedialne
« Techniki teleinformatyczne

Perspektywy zawodowe

Absolwenci kierunku telekomunikacja bedg projektowag,
wdraza¢ i zarzqdza¢ zaawansowanymi technologiami
telekomunikacyjnymi, ktére odgrywajq coraz wiekszg role w
naszym codziennym zyciu. Na rynku pracy istnieje wiele firm FRVEGEISIReFelfe) o] NTAC S o] 7=Tiis WA Te]

zatrudniajgcych absolwentéw kierunku: wybranych stanowiskach (wedtug

. e . . raportu Hays Polska 2022:
+ operatorzy telekomunikacyjni, m.in.. Orange, T-Mobile, Play, == chva De&eloperles 000 7t

Plus, Netia, EXATEL, ATENDE, VECTRA - Infrastructure Security Specialist
 producencisprzegtuioprogramowania telekomunikacyjnego, 18 000 zt
m.in.: Nokia, Ericsson, Cisco Systems, Juniper Networks, i SiibleibIi=n Y elalels SIg2IoRelo]ol4;
Qualcomm, Huawei, Samsung Electronics, DGT, DELL, HP
 Swiatowe korporacje dostarczajgce technologie audio/video, m.in.: BBC, Netflix, HBO, Disney+,
CANAL+, APPLE TV, TVN
« oSrodki badawczo-rozwojowe Swiatowych koncerndéw telekomunikacyjnych, uczelnie, firmy
konsultingowe, m.in.: NASK, NOKIA R&D, SAMSUNG R&D, ORANGE LABS, MOTOROLA R&D, Accenture
« nadawcy i producenci telewizyjni i radiowi, studia nagranf, producenci gier komputerowych,
m.in.: EMITEL, CANAL+, CD Projekt, ATM
 dziaty  telekomunikacyjno-informatyczne  bankdw,
administracji pafstwowej i innych przedsigbiorstw
« start-up'y i wtasna dziatalno$€ gospodarcza

internet 4.0
ustugi multimedialne
ustug chmurowe Xaas
cyberbezpieczenstwojnternet

sieci nowej generacji 5G/6G
sieci komputerowe i teleinformatyczne
elektronika i technika cyfrowa .
4.0komunichjo bezprzewodoworOd'Okomun'kGCJG

systemy i sieci teleinformatyczne

komunikacja satelitarna VR/AR/MR

wirtualina FOZSZErzoNA i Mieszana rzeczifwistoéc

internet przysztosSci

programowanie aplikacji dla urzgdzeh mobilnych
tworzenie nowych technologii komunikacyjnych

praca w miedzynarodowych korporacjach
nowoczesne technologie Swiattowodowe

projektowanie sieci teleinformatycznych
specjalista/inzynier DevOps/SysOps
przetwarzanie dzwigku i obrazu

kariera w branzy it internet rzeczy (10T)

* bezpieczenstwo sieci telekomunikacyjnych - zasady projektowania i zarzqgdzania bezpiecznymi
sieciami telekomunikacyjnymi, w tym migdzy innymi szyfrowanie danych, zapobieganie atakom
hakerskim i zabezpieczanie sieci przed wirusami i innymi zagrozeniami

10 1
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Automatyka i robotyka

Ksztatcenie na kierunku Automatyka i robotyka ma na celu przygotowanie do metodycznego
izgodnego z dobrq praktykq inzynierskq projektowania systemdéw automatyki i robotyki. Automatyka
i robotyka jest kierunkiem interdyscyplinarnym. Absolwenci uzyskujg wyksztatcenie z zakresu
informatyki, elektroniki, projektowania i programowania systeméw automatycznego sterowania
oraz robotow.

Obszary wiedzy
Informatyka: Szczegblnq uwage przywiqzujemy
« techniki i jezyki programowania do mozliwosci tworczego

* sieci komputerowe
+ systemy czasu rzeczywistego

zastosowania nowoczesnych

algorytméw obliczeniowych oraz
sprzetu.

Elektronika:
« elektronika cyfrowa
« technika mikroprocesorowa

Kompetencje Absolwenta

+ umiejetnos¢ rozwigzywania zadan inzynierskich z zakresu automatyki i robotyki

« tworcze stosowanie nowoczesnych algorytmow obliczeniowych

» wykorzystywanie nowoczesnego sprzetu i oprogramowania

« projektowanie, programowanie oraz wdrazanie i eksploatacja wspoéfczesnych systemoéw
automatyki i robotyki w réznych zastosowaniach

* opracowywanie wiasnego oprogramowania pomocnego podczas projektowania i eksploatacii
systemow automatyki i robotyki

Praktyczne umiejetnosci pozgdane na rynku pracy

« wyksztatcenie  kierunkowe z zakresu modelowania,
identyfikacji, projektowania i implementacji algorytmow

« wiedza praktyczna zwigzana z aparaturg automatyki
i robotyki, sterownikami  programowalnymi  (PLC),
rozproszonymi  systemami  sterowania (DCS) oraz
systemami nadzoru i zbierania danych (SCADA)

- efektywna praca w zespole

« kierowanie swoim dalszym rozwojem zawodowym i podnoszenie kwalifikacji, a tym samym
skuteczna adaptacja do zmian na rynku pracy

Wiedze i umiejetnosci studenci
mogqgzdobywac¢ nie tylkopodczas
wyktadéw, ale przede wszystkim

podczas prac laboratoryjnych
i projektowych, czesto grupowych.

PRZEWODNIK DLA KANDYDATOW
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Perspektywy zawodowe

+ wiasna dziatalno$¢ gospodarcza

- firmy i instytucje wykorzystujgce systemy automatyki
i robotyki

- firmy i instytucje zajmujgce sie projektowaniem,

+ wdrazaniem i eksploatacjg systemoéw automatyki i robotyki

- firmy oferujqce systemy automatyki i robotyki

* przygotowanie do pracy naukowej: uczelnie, instytuty naukowo-badawcze, biura projektowe

Mediana zarobkéw absolwentéw

kierunku wynosi 15000 zt brutto

ustugowe
diagnostyka
sieci sensoryczne
algorytmy sterowania

manipulatory

technika mikroprocesorowa

modelowanie | identyfikacja

anatomia robotéw

systemy sterowania nadrzednego i zbierania danych (SCADA)
mobilne

rozproszone systemy sterowania (DCS)

rozpoznawanie obrazow j dzwiekow
systemy czasu rzeczywistego

t kamery 2D i 3D w robotyce
owdarzyszqce

sterowniki PLC WIZJO komPUterOWG rOpOty
programowanie robotow
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STUDIA STACJONARNE

Cyberbezpieczenstwo

« wykonywanie testow i audytdw systemow informatycznych oraz sieci teleinformatycznych
z wykorzystaniem znanych standardéw (OWASP, NIST, ISO27001)

+ analizowanie incydentéw — logi, dyski, ruch sieciowy, w tym analiza wsteczna prébek ztosliwego
oprogramowania

« programowanie: C/C++, Java, Python, podstawy asemblera, podstawy metod analizy danych
i uczenia maszynowego

« projektowanie i konfiguracja sieci teleinformatycznych

« umiejetnoS¢ pracy projektowej i samodzielnego rozwigzywania postawionych problemow,
szybkie prototypowanie rozwigzan

- wiedza i umiejgtnosci z zakresu zagadnien ogélnospotecznych (m.in. socjologii, prawa, ekonomii,
zarzqdzania) oraz éwiczenia z umiejetnosci interpersonalnych, aby absolwenci byli gotowi
wspotpracowaé z osobami odpowiedzialnymi za bezpieczehstwo funkcjonowania duzych

Obszary wiedzy instytuciji i organizacji oraz infrastruktury krytycznej panstwa

Cyberbezpieczenstwo to nowoczesny, zaprojektowany wspdlnie z zewnetrznymi ekspertemi
kierunek studiéw, ktory ksztatci wysokiej klasy specjalistow, posiadajgcych szerokie spektrum wiedzy
o problemach wspétczesnego Internetu. Poznajg oni nie tylko mroczne zakamarki globalnej sieci,
ale réwniez uczq sie programowag, projektowac i uruchamiaé uktady cyfrowe czy lepiej rozumiec
motywy, ktérymi kierujq sie uzytkownicy Internetu.

« wiedza oraz umiejetnoSci w zakresie zapewniania bezpieczefistwa dziatania systemoéw
komputerowych i sieci teleinformatycznych w warunkach réznego typu zagrozen, ktérych skala Perspektywy zawodowe
ro$nie wraz z upowszechnieniem urzqdzefn mobilnych

. . . R Role techniczne:
» wiedza ogdlna o cyberbezpieczenstwie

Wysoko$é zarobkéw (mediana) na

- obszary specjalistyczne wiedzy o cyberbezpieczenstwie: bezpieczehstwo danych, bezpieczenstwo * Analityk SOC/CERT/CSIRT wybranych  stanowiskach  (raport
P q q - Al B q 7 q S 0 Pentester/Red Teamer z projektu ,Badanie ptac w obszarze
systemow i oprogramowania, bezpieczehstwo sieci i komunikaciji, wykrywanie cyberzagrozen, & e : : . : :
. . P T f : R e e « Inzynier/Specjalista/Konsultant ds. information security — trzecia edycja”,
monitorowanie systemoéw, kryminalistyka cyfrowa i zarzgdzania incydentami, zarzgdzanie o e ISSA Polska | CSO Council 2022)

cyberbezpieczenstwem, bezpieczenstwo warstwy Uzytkownika w cyberprzestrzeni . : .
+ Architekt ds. Cyberbezpieczenstwa

« Threat Hunter, analityk malware

Oficer Bezpieczenstwa: 20000 zt brutto
Manager Bezpieczefistwa: 21000 zt brutto

Dziedziny podstawowe:
yP Wyréznik: Udziat w  catoSciowym

« informatyka i teleinformatyka ekosystemie  CyberTown,  oferujgcym « Analityk incydentdw i kryminalistyki cyfrowej/Blue CISO/Dyrektor Bezpieczefstwa: 35000 zt
« elektronika i systemy cyfrowe unikalny model edukacji w obszarze Teamer Inzynier bezpieczenstwa:
« matematyka i fizyka cyberbezpieczefistwa na  Politechnice * Inzynier DevSecOps Chmury: 13000 - 23000 zt brutto
- zarzqdzanie projektami i przedsiebiorczosé Warszawskiej. Oferuje on tgczenie studiow, « Inzynier/Naukowiec R&D w obszarze Aplikacii: 10000 — 22000 zt brutto
- ekonomia i nauki spoteczne pracy w kole naukowym, a takze udziat przy cyberbezpieczehstwa
projektach o charakterze praktycznym
Program studiéw rézni sie pod wieloma wzgledami FRGTEEIEEAeIEeZ HaeR Ely ) e Role zarzqdcze:

od typowych programéw tego typu - jest w nim mniej | ukiibineh badawczo-rozwojowych. « Specjalisci ds. zarzgdzania cyberbezpieczenstwem

wyktadéw, natomiast wiecej zaje¢ laboratoryjnych Studenci sq na biezqco wspierani - Manager/Kierownik w obszarze cyberbezpieczefstwa
h ; o ¥ w podejmowaniu decyzji o swoim rozwoju . Oficer BezpieczeRstwa
I projektowych, mniej ,nauczania” w  klasycznym i obieraniu réznych &ciezek kariery, m.in. P

wydaniu, a wiecej zdobywania wiedzy poprzez przemystowej, naukowej (a2 do doktoratu) « Dyrektor Bezpieczenstwa, Chief Information Security Officer
samodzielne i wyszukiwanie informacji i ich krytyczng czy tez tqczqceej nauke z praktykq. Role pokrewne w IT: socjotechnika

analize, rozwigzywanie problemow i projektowanie. + Programista kry ptog rCIfICI
« Administrator sieci i systemow,

Zobacz wiecej: cyber.elka.pw.edu.pl

Kompetencje Absolwenta - DevOps kontrola dostepu
p
« projektowanie i wdrazanie bezpiecznych systemow, aplikacji oraz sieci 1 A 1 1
« testowanie, audytowanie i ocenianie cyberbezpieczefstwa systemoéw, aplikaciji i sieci bez p | ecze n StWO SleCl
+ analizowanie cyberzagrozen i incydentéw, w tym analiza wsteczna ztosliwego oprogramowania kl’ym INA I |Sty k(] CYfI’OWCI
* bezpieczne wytwarzanie systemow i oprogramowania . A S aF
+ zarzqdzanie ryzykiem w kontekscie cyberbezpieczehstwa bez p I ecze n StWO ko m uni KG CJ |
« projektowanie i tworzenie aplikacji, narzedzi oraz systemow dla cyberbezpieczenstwa Zd rzq d Zdanie CYbe r bez p lieczenstwem
. ”
bezpieczenstwo danych
Praktyczne umiejetnosci pozgdane na rynku pracy Cy bpe rbez p i ecze ﬁ Stw%cyberprzestrzeﬁ
- konfiguracja i wykorzystanie narzedzi do réznych zadan cyberbezpieczehstwa (testowanie, . . 2 rozliczalnos¢
monitorowanie, skanowanie, wykrywanie zagrozen, analiza malware, kryminalistyka cyfrowa, WykryWG nie za g roze n
tp) ryzyko' testy penetracyjne
« konfiguracja i korzystanie réznych mechanizmoéw bezpieczehstwa w systemach, aplikacjach, oufnosc¢ Z Z 22
N o b e / # f oo g integralnoS¢ pedatnose

sieciach oraz bazach danych, m.n. kontrola dostgpu, szyfrowanie czy systemy wykrywania zagrozen

14 dostepnosc cyberataki incydenty 15



PRZEWODNIK DLA KANDYDATOW
NA STUDIA 2023/2024

STUDIA STACJONARNE

InzynierialnternetuRzeczy

Podstawowym zatozeniem programu studiow na kierunku Inzynieria Internetu Rzeczy jest nauczanie
projektowe - interdyscyplinarne ksztatcenie oparte na grupowej realizacji projekté’W__b_gzuche
na metodach Project Based Learning i Double Diamond. Pozwala to na wykszto+cehie i'r"'oz_wéj
umiejetnosci miekkich, ktére sq szczegdlnie cenione przez pracodawcow: sprawnego zarzgdzania
projektami, umiejetnoSci pracy w zespole podejmujgc rézne role, umiejetnosci skuteczné]
komunikaciji i poczucia wspoétodpowiedzialnosci za prace.

obszqry wiedzy Studia interdyscyplinarne
. czujniki p Yvyroinym komponente:m
» mikrokontrolery i systemy wbudowane rozwidzywanid problemow
« komunikacja bezprzewodowa i przewodowa
« ustugi i aplikacje Internetu Rzeczy
» bazy danych
« chmury obliczeniowe
+ nauczanie realizowane technikami projektowymi w catym toku studiéw: Project Based Learning

oraz Double Diamond

w wieloosobowych zespotach
projektowych.

Zobacz wiecej: iot.pw.edu.pl

Kompetencje Absolwenta

« projektowanie, opracowywanie i uruchamianie sieci czujnikowych loT dla budynkéw réznego
przeznaczenia, potrzeb przemystu czy miast

« projektowanie, wykonywanie i uruchamianie elektronicznego modutu czujnikowego z réznymi
interfejsami komunikacyjnymi dla systemu loT

* projektowanie i opracowywanie oprogramowania wbudowanego oraz oprogramowania dla
systemoéw internetowych backend i frontend

« analiza danych z wykorzystaniem chmur obliczeniowych pochodzqcych z systemow loT

+ integrowanie réznych rozwigzan loT na poziomie sprzetu i oprogramowania

Praktyczne umiejetnosci pozgdane na rynku pracy

* Wyposazanie rozmaitych urzgdzen (stacjonarnych
i mobilnych) w inteligentne sensory, czesto realizujgce takze
wstepne przetwarzanie zbieranych danych, elektroniczne praktyczny juz w pierwszym roku
identyfikatory oraz elementy wykonawcze studiow.

- projektowanie i  realizacja  infrastruktury  sieciowej

- (teleinformatycznej), wykorzystujqcej tgcznosé przewodowq lub bezprzewodowa, ktéra — przez
Internet — zapewnia potqczenie poszczegdlnych inteligentnych urzqdzen

« opracowywanie i uruchamianie systemu informatycznego umozliwiajgcego gromadzenie
danych zbieranych przez inteligentne urzqdzenia oraz przetwarzanie tych danych — czesto
z wykorzystaniem metod sztucznej inteligenc;ji

« integracja elementéw w sposéb umozliwiajgcy realizacje inteligentnych produktéw i ustug,
dostosowanych do potrzeb réznych grup uzytkownikéw

« efektywna praca w zespole, planowanie swojego rozwoju zawodowego i state podnoszenie
swoich kompetenciji, a tym samym skuteczna adaptacja do zmian na rynku pracy

Pierwszy taki kierunek w kraju,
gdzie nauczanie ma charakter

WYDZIAL ELEKTRONIKI | TECHNIK INFORMACYJNYCH ‘
POLITECHNIKA WARSZAWSKA

PRZEWODNIK DLA KANDYDATOW
NA STUDIA 2023/2024

WYDZIAL ELEKTRONIKI | TECHNIK INFORMACYJNYCH
POLITECHNIKA WARSZAWSKA

Perspektywy zawodowe

Firmy tworzgce i wdrazajgce innowacyjne rozwigzania w sferze produkcji i ustug, wiasciwe
dla spoteczenstwa wiedzy, oparte na nowoczesnych technologiach, zwiqgzane z wykorzystaniem
inteligentnych sieci, dziatajgce w réznych obszarach zastosowan w kraju i za granicq,
w szczegdlnosci:

- firmy informatyczne

* miedzynarodowe korporacje

« firmy konsultingowe

« mate i Srednie przedsigbiorstwa

« instytucje publiczne

programowanie
ustugi internetowe
uktad elektroniczny

duze bazy danych
chmury obliczeniowe
sexronia UKIAD programowalny
komunikacja przewodowa
integracja sprzetowa i programowa
smart-dom PPrzetwarzanie danych czujniki

smart city cyberbezpieczehstwo
mikrokontroler SYStem WbUdOWG ny Internet
komunikacja bezprzewodowa

sieci teleinformatyczne
teleinformatyka telekomunikaciagaryyer
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PRZEWODNIK DLA KANDYDATOW WYDZIAL ELEKTRONIKI I TECHNIK INFORMACYJNYCH
NA STUDIA 2023/2024 POLITECHNIKA WARSZAWSKA

STUDIA STACJONARNE

Informatyka

Celem studiow na kierunku Informatyka jest przekazanie studentom wiedzy i umiejetnosci
rozwigzywania problemoéw inzynierskich w zakresie szeroko pojetej informatyki i jej zastosowan.
Ksztatcenie jest ukierunkowane na zdobycie umiejetnosci niezbednych do wyboru metod i narzedzi
odpowiednich do realizacji zadah oraz na poznanie i stosowanie metod efektywnej pracy
w zespole. Kierunek zapewnia zrébwnowazenie pomigdzy wiedzq i umiejetnoSciami teoretycznymi
i praktycznymi, ktére studenci mogqg zdoby¢ w czasie studiéw.

Obszary wiedzy
* budowa i oprogramowanie podstawowe = systemow Wiomach Kerinkuthosng
komputerowych wybra¢ dwie specjalizacje:
 organizacja systemow operacyjnych i rozproszonych, sieci - Inzynieria oprogramowania
komputerowych i systemow baz danych
» podstawy sztucznej inteligencji, uczenia maszynowego
i analizy danych

+ Sztuczna Inteligencija.

Kompetencje Absolwenta

Wiedza teoretyczna dotyczgca m.in.:
« algorytmow i struktur danych,
« jezykdw programowania (proceduralnych, obiektowych, funkcyjnych i logicznych),
« modelowania i projektowania systemoéw informatycznych i informacyjnych,
« metod inzynierii oprogramowania,
« metod uczenia maszynowego i sztucznej inteligencji.

Praktyczne umiejetnosci pozgdane na rynku pracy
« praktycznaznajomos§é wykorzystywanych w przemysle jezykéw programowania (w szczegolnosci
Java, C++, Python)
+ umiejetnos¢ projektowania systemow baz danych, w tym w szczegdlnosci baz relacyjnych
« umiejetnos¢ postugiwania sig jezykami zapytan (SQL)
« znajomos§¢ warsztatu inzynierskiego (systemy operacyjny Linux, systemy wersji GIT)

Perspektywy zawodowe

- firmy i korporacje wytwarzajgce oprogramowanie systemowe i aplikacyjne

« zespoty i organizacje zajmujgce sie uczeniem maszynowym i analizqg bardzo duzych zbioréw
danych

* przedsiebiorstwa wdrazajqce systemy automatycznego sterowania i zarzqdzania produkcjq

+ uczelnie, instytuty badawcze, biura projektowe i inne instytucje zaangazowane w projektowanie
systemoéw informatycznych el

technika cyfrowa
. . . a_ o . S PLOgIAMIOW AT ot
- firmykonsultingowe orazfirmywdrazajgceiintegrujgce tsmmkomputerowe gorytmy
réznorodne rozwigzania informatyczne tsys emy opetrClchHe
 przedsiebiorstwa i instytucje eksploatujgce sieci orcﬁﬁgﬁnﬁsk%sme&?g\r/éw
i systemy komputerowe: np. banki, operatorzy progrqmowanie oplikocyjne
telekomunikacyjni |oT zarzqgdzanie projektami

cyberbezpieczenstwo 9rafika
projekty sztuczna inteligencja
uczenie maszynowe
praca zespotowad DevOps

multimedia struktury danych

WYDZIAL ELEKTRONIKI I TECHNIK INFORMACYJNYCH PRZEWODNIK DLA KANDYDATOW
POLITECHNIKA WARSZAWSKA NA STUDIA 2023/2024

STUDIA STACJONARNE

Inzynieria biomedyczna

Absolwenci kierunku posiadajg umiejetnosci korzystania z nowoczesnej aparatury oraz systemow
diagnostycznych i terapeutycznych opierajgcych sie na metodach, technikach i technologiach
teleinformatycznych, informatycznych, elektronicznych i materiatowych.

Obszary wiedzy

« informatyka medyczna

. Czotowe miejsce w rankingu
« elektronika medyczna

kierunku Inzynieria biomedyczna
« biomechanika inzynierska Wydawnictwa Edukacyjnego

* inzynieria biomateriatdéw .Perspektywy”: 1 miejsce w roku

« elektronika 2021, 2022

« informatyka

Kompetencje Absolwenta

 postugiwanie si¢ odpowiednimi metodami i urzqdzeniami pomiarowymi w celu przeprowa-
dzenia pomiaru podstawowych parametréow urzqdzenia | systemu elektromedycznego
i systemu biomechanicznego oraz sensordw stosowanych w inzynierii biomedycznej

 stosowanie poznanych metod i narzedzi komputerowych do projektowania systemoéw
mechatronicznych stosowanych w inzynierii biomedycznej

« wykorzystywanie poznanych metod do analizy dziatania prostych uktadéw elektromedycznych
i prostych systemow biomechanicznych

« znajomos¢ standarddéw informatycznych w medycynie W ramach kierunku do wyboru

sq dwie specjalizacje:

+ Aparatura medyczna
+ Informatyka biomedyczna

Praktyczne umiejetnosci pozgdane na rynku pracy

* znajomos¢ C, C++, Java,

+ dobdr metody obrazowania medycznego do obrazowania struktury i funkcji

* przeprowadzanie podstawowego przetwarzania i analizy obrazéw cyfrowych

 sporzqgdzanie specyfikacji i wymagan technicznych dotyczgcych prostego systemu
elektromedycznego i realizacja tego systemu

+ umiejetnos¢ korzystania ze zrédetinformaciji techniczneji naukowejw celu dobrania podzespotéw
projektowanego urzqdzenia | systemu elektromedycznego

+ znajomos¢ oprogramowania do projektowania elementédw mechanicznych Autodesk Inventor
oraz oprogramowania do symulacji numerycznych openEHR

tomografia

tomografia spect
- firmy integrujgce, eksploatujgce, obstugujqce a p(] ratura medyczng

i konserwujqce aparaturg medyczng przetwarzanie sygnatow biomedycznych
- szpitale i laboratoryjne placéwki medyczne IShegipil fezondngy magnetycanedo

 przedsigbiorstwa wytwarzajgce i projektujgce informatyka med_yczno
aparature medyczng U|tf0$0n09 rafia usg

« firmy bedgce przedstawicielamiduzych koncernéw DICOM tom ole rafia pet
wytwarzajgcych sprzet medyczny HL/ kom p uterowa 19

Perspektywy zawodowe



STUDIA

NIESTACJONARNE

PRZEZ INTERNET

« studia realizowane w modelu SPrINT (Studia Przez INTernet)

+ ponad 20-letnie doSwiadczenie w prowadzeniu studidw przez Internet

+ zaangazowani wyktadowcy utrzymujgcy staty kontakt ze studentami

» nowoczesna i bezpieczna platforma edukacyjna

« student samodzielnie dobiera czas i tempo studiowania, a pobyty na uczelni sg ograniczone
do zajec praktycznych, egzamindw i konsultacii

« studia przeznaczone dla ludzi pracujgcych, zajetych, chcgey pogodzi¢ studia z wieloma innymi
obowigzkami, dla ktérych ksztatcenie jest potgczeniem koniecznoSci, szansy i zawsze duzego
wysitku

A\ \Vydziat l:lektroniki
-//\‘“ i Technik Informacyjnych

POLITECHNIKA WARSZAWSKA

PRZEWODNIK DLA KANDYDATOW
NA STUDIA 2023/2024

WYDZIAL ELEKTRONIKI I TECHNIK INFORMACYJNYCH
POLITECHNIKA WARSZAWSKA

STUDIA NIESTACJONARNE

Elektronika
i Telekomunikacja

Ksztatcenie na kierunku Elektronika i Telekomunikacja jest ukierunkowane na':'i'd:'c:f@,’/cie przez
studentéw wiedzy i umiejetnosci niezbednych do wdrazania uktadéw, -urzqdzen, systemow
elektronicznych i informatycznych, systemow i sieci telekomunikacyjnych oraz ustug opartyeh
na cyfrowym przetwarzaniu sygnatéw. -

__ 'I'st&ﬁ%'leﬁ

Zobacz wiecej: oero.pW.edu.pI

Obszary wiedzy

+ programowanie, algorytmy i struktury danych
+ systemy operacyjne
sieci komputerowe
techniki i ustugi Internetu
elektrotechnika, uktady elektroniczne i technika pomiarowa
mikroelektronika i uktady scalone
technika cyfrowa i przetwarzanie sygnatéw

Trzy specjalizacje do wyboru:
* Inzynieria Komputerowa
« Techniki Multimedialne

« Teleinformatyka

Kompetencje Absolwenta

* projektowanie, opracowywanie i uruchamianie uktaddéw i systemow elektronicznych w tym
rozwigzan bazujgcych na mikrokontrolerach

 projektowanie i opracowywanie oprogramowania wbudowanego oraz oprogramowania dla
systemow internetowych

« projektowanie dedykowanych uktadéw analogowych i cyfrowych dla potrzeb przemystu

« opracowywanie i wykonywanie rozwigzan z obszaru ustug internetowych

* przygotowywanie rozwigzan z uzyciem sztucznej inteligencji oraz wymagajgcych przetwarzania
obrazéw

Praktyczne umiejetnosci pozgdane na rynku pracy

* projektowanie, budowanie, testowanie, rozwijanie i utrzymywanie systeméw i sieci
telekomunikacyjnych i teleinformatycznych

» projektowanie i twoércze wykorzystywanie systeméw tworzonych w oparciu o techniki
mikroelektroniczne, opto-elektroniczne i komputerowe

« tworzenie specjalistycznego oprogramowania wykorzystywanego w elektronice i telekomunikacji

» szybkie adaptowanie si¢ do zmieniajgcych sie mozliwosci technicznych, ekonomicznych
i spotecznych

Perspektywy zawodowe

 dzioly badawczo-rozwojowe instytucji zwigzanych z produkcjqg urzgdzefh elektronicznych
i telekomunikacyjnych

« Swiatowe koncerny dziatajgce na rynku elektronicznym i telekomunikacyjnym

« operatorzy telefonii mobilnej, firmy ubezpieczeniowe i konsultingowe

« firmy telekomunikacyjne, w tym operatorzy sieci komérkowych

« dostawcy ustug oraz producenci sprzetu i oprogramowania telekomunikacyjnego

« instytucje naukowe, osrodki badawczo-rozwojowe Swiatowych koncerndw telekomunikacyjnych
i elektronicznych

4
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PRZEWODNIK DLA KANDYDATOW
NA STUDIA 2023/2024

WYDZIAL ELEKTRONIKI I TECHNIK INFORMACYJNYCH
POLITECHNIKA WARSZAWSKA

STUDIA NIESTACJONARNE

Informatyka

Il stopieh

Zobacz wiecej: okno.pw.edu.pl

Ksztatcenie na kierunku Informatyka jest ukierunkowanie na zdobywanie przez studentéw wiedzy
ogolnej z zakresu podstaw teoretycznych informatyki, metod optymalizacji czy matematyki
dyskretnej. Wiedze zaawansowang i praktyczng student zdobywa realizujgc przedmioty zwigzane
z modelowaniem i analizg systemoéw informatycznych, praktycznymi zastosowaniami informatyki
czy przedmiotami specjalnosci dotyczqgcymi systemow internetowych wspomagania zarzgdzania.

Obszary wiedzy

« zaawansowane programowanie obiektowe, rownolegte oraz
rozproszone z wykorzystaniem zaawansowanych baz danych

 organizacja i zarzqdzanie projektami informatycznymi

« metodyka projektowania systemoéw informatycznych

- architektury i technologie systemoéw informatycznych

+ zarzqdzanie i harmonogramowanie proceséw w tym stosowanie narzqdzi do wspomagania
decyzji

Specijalizacja w ramach
kierunku:

Systemy internetowe
wspomagania zarzgdzania

Kompetencje Absolwenta

- wiedza i umiejetnosci niezbedne do projektowania, opracowywania, wdrazania i utrzymania
internetowych systemow informatycznych wspomagajqcych zarzqdzanie

« aktualna wiedza ogélna i umiejetnosci w zakresie podstaw teoretycznych informatyki,
matematyki dyskretnej, metod optymalizaciji, metodyki projektowania systemow informacyjnych,
projektowania i eksploatacji zaawansowanych baz danych, programowania réwnolegtego
i rozproszonego oraz inteligentnych technik obliczeniowych

- wiedzaiumiejetnoscispecjalistyczne dotyczqce syntezy mechanizmmdéw decyzyjnych, zarzgdzania
i harmonogramowania procesow, projektowania i pielegnacji systemoéw wspomagania decyzji,
projektowania informatycznych systemow zarzgdzania

Praktyczne umiejetnosci pozgdane na rynku pracy

« projektowanie, wdrazanie i uzytkowanie informatycznych systemow zarzgdzania i wspomagania
decyzji

+ samodzielne rozwigzywanie nowych, ziozonych zadan projektowych oraz publikowanie
uzyskanych rezultatéw

« samodzielne poznawanie i efektywne wdrazanie najnowszych technologii budowy inteligentnych
systemow informatycznych wspomagajgcych zarzgdzanie we wspotczesnym biznesie

Perspektywy zawodowe

- firmy i korporacje wytwarzajgce oprogramowanie systemowe i aplikacyjne

« zespoty i organizacje zajmujgce sie uczeniem maszynowym i analizq bardzo duzych zbioréw
danych

* przedsigbiorstwa wdrazajqce systemy automatycznego sterowania i zarzqdzania produkcjg

+ uczelnie, instytuty badawcze, biura projektowe i inne instytucje zaangazowane w projektowanie
systemow informatycznych

« firmy konsultingowe oraz firmy wdrazajqce i integrujgce réznorodne rozwigzania informatyczne

PRZEWODNIK DLA KANDYDATOW
NA STUDIA 2023/2024

WYDZIAL ELEKTRONIKI I TECHNIK INFORMACYJNYCH
POLITECHNIKA WARSZAWSKA

Progi punktowe 2022 oraz przedmioty maturalne (waga)

Kierunek ‘I”;ggzr;tinktowy Przedmioty maturalne z wagq (W)
Automatyka matematyka  (W=1), fizyka (wW=l), chemia (W=0,5),
i robotyka 193 informatyka (W=0,75), biologia (W=0,5), jezyk obcy (W=0,25)

matematyka  (w=1), fizyka (W=1), chemia (W=0,75),

Cyberbezpieczenstwo 193 informatyka (W=1), biologia (W=0,5), jezyk obcy (W=0,25)

matematyka (W=1), fizyka (W=1), chemia (W=0,75),

Elektronika 133 informatyka (W=0,75), biologia (W=0,5), jezyk obcy (W=0,25)
Inf tvk 200 matematyka (W=1), fizyka (W=1), chemia (W=0,75),
AAIELS 7L informatyka (W=1), biologia (W=0,5), jezyk obcy (W=0,25)
Inzynieria 155 matematyka (W=1), fizyka (W=1), chemia (W=0,75),
Biomedyczna informatyka (W=0,75), biologia (W=0,75), jezyk obcy (W=0,25)
Inzynieria 188 matematyka (W=1), fizyka (W=1), chemia (W=0,75),
Internetu Rzeczy informatyka (W=1), biologia (W=0,5), jezyk obcy (W=0,25)

; ; matematyka (W=1), fizyka (W=1), chemia (W=0,75),
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informatyka (W=0,75), biologia (W=0,5), jezyk obcy (W=0,25)

Pamietaj! W przypadku réznych kierunkédw przemioty dodatkowe, ktére zdajesz na maturze, majq
rézny wspodtczynnik wagowy. Sprawdz wczesniej, co najlepiej zdawaé na maturze. Jesli ktorys
z przedmiotdw byt zdawany na poziomie podstawowym, to P = 0,5 wyniku maturalnego.

Posiadanie odpowiedniego certyfikatu znajomosci jezyka angielskiego na poziomie co najmniej B2
powoduje otrzymanie za jezyk obcy Pjo =100.

PK = (Pmat x Wmat) + (Pwyb x W) + (Pjo x Wjo)

Pmat - punkty z matematyki

Pwyb - punkty z przedmiotu do wyboru lub Srednia arytmetyczna ocen zegzamindw kwalifikacyjnych
zawodowych na poziomie technika

Pjo - punkty z jezyka obcego

Wmat - wspétczynnik wagowy dla oceny z matematyki

W - wspdiczynnik wagowy dla oceny z przedmiotu do wyboru lub dla Sredniej arytmetycznej
z egzamindw potwierdzajgcych kwalifikacje zawodowe na poziomie technika

Wjo - wspdtczynnik wagowy dla oceny z jezyka obcego

23



Czy interesujg Cie tajniki aplikacji znajdujgcych sie na Twoim telefonie komorkowym?
Czy kiedykolwiek przyszta Ci do gtowy mysSl o napisaniu wiasnej, rewolucyjnej apki mobilnej? Czy
pragniesz rozwing¢ umiejgetnosci programistyczne lub zdoby¢ pierwsze doswiadczenia w pisaniu
aplikacji? Jesli na ktérekolwiek z pytah odpowiadasz tak, Koto Naukowe Aplikaciji Mobilnych jest
witasnie dla Ciebie!

Podczas naszych spotkah nauczysz sie tworzyé we Flutterze - frameworku do budowania
multiplatformowych aplikaciji, technik pracy w zespole, pisania podstawowego backendu i metod
testowania oprogramowania jak prawdziwy QA.

Tworzenie wtasnych apek mobilnych w najnowszych technologiach, aktywny udziat w interesujgcych
projektach, ciekawe warsztaty i zdobywanie cennego dosSwiadczenia, ktére urozmaici Twoje CV
to tylko cze$¢ z zalet uczestniczenia w pracach Kota Naukowego Aplikacji Mobilnych, dlatego
serdecznie zachecamy, abys skontaktowat sie z nami przez naszq strone na Facebooku lub przez
Linkedina.
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JesteSmy grupqg studentéw, ktorzy interesujq sie szeroko pojetym bezpieczehAstwem informacii.
OpiekunamiKota sg: dr hab. inz. Wojciech Mazurczyk oraz dr hab. inz. Krzysztof Cabaij z Instytutu Informatyki
PW, ktérzy mocno wspierdajq nas w dziataniach i motywujq do pracy.

Sg wsréd nas osoby zawodowo zwigzane z bezpieczenstwem, zaangazowane w projekty naukowe,
uczestnicy CTF'Ow — ludzie, ktérych pasjq jest cyberbezpieczenstwo i ktdrzy chcq rozwija€ swojq wiedze
na ten temat i dzieli€ sie niq z innymi.

Jesli interesujesz sie bezpieczehstwem, jeste$ ciekawy technologii, chciatby$ dowiedzie¢ sig, jak
dziatajg zabezpieczenia na legitymacji studenckiej lub jak wyglgda praca w dziale bezpieczenstwa
teleinformatycznego, to zapraszamy do KNBI!

Prelekcje: W celu poszerzania wiedzy, organizujemy spotkania prowadzone przez gosci z zewngtrz.
Poruszamy tematyke najnowszych trendéw cyberbezpieczenstwa, jak i nowych zagrozeh wynikajgcych
z ciggtego rozwoju $wiata technologii.

Sekcja projektowa: Nasze koto réwniez prowadzi aktywne prace badawcze, realizujgc projekty dotyczgce
réznych zastosowan cyberbezpieczenstwa na wszystkich jego warstwach — od sprzetu po aplikacje
sieciowe. Jeden z naszych projektow skupiat sie na badaniu bezpieczehnstwa funkcjonalnego systemu
loT petnigcego role nawigacji wewngtrzbudynkowej, gdzie zbudowaliSmy wspdlnie prototyp, a nastepnie
poddaliSmy go testom penetracyjnym. Inny projekt polegat na sprawdzeniu zastosowan sztucznej
inteligencji przy wykrywaniu zto§liwego ruchu sieciowego, by méc wykrywaé zagrozenia w jeszcze bardziej
sprawny sposdb. Do obliczef wykorzystalismy moduty FPGA, co byto dodatkowym ciekawym polem
do badan. Obydwa wspomniane projekty byty finansowane z puli Rektora PW i Rady K&t Naukowych. Caty
czas sie rozwijamy i regularnie szukamy pomystow na nowe projekty, wiec jesli masz jaki$ nietypowy
pomyst na badania z zakresu cyberbezpieczehstwa — zapraszamy!

Sekcja CTF: W ramach dziatalnosci kota, regularnie rozgrywamy turnieje typu Capture The Flag (CTF),
podczas ktérych wspdlnie rozwiqgzujemy zadania z réznych obszaréw cyberbezpieczefstwa.

Organizujemy rowniez wewnetrzne spotkania i prezentacje, na ktérych omawiamy zagadnienia
z takich kategorii jok: web security, binary exploitation, cryptography, reverse engineering, forensics,
OSINT.

Jesli nie miatas/e$ jeszcze okazji graé w CTFy, nie przejmuj sie —
pomozemy postawic pierwsze kroki i rozwigzac pierwsze zadanie!

@ Koto Naukowe Bezpieczeristwa KNBI — Kota Naukowe
Informacyjnego Bezpieczenstwa Informacyjnego
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JesteSmy grupg studentéw i pracownikéw wydziatu WEITI skupiong wokét bezpieczenstwa urzqdzen
oraz systemow informatycznych. Naszym gtdwnym zadaniem jest pogtebianie wiedzy w zakresie
cyberbezpieczenstwa - nowych zagrozeh oraz wektoréw atakéw. Prowadzone przez nas spotkania
majq charakter wyktadowo-labowy, czego celem jest pokazanie omawianych zagadnien
w praktyce. Osoby chetne mogq wzig€ udziat w realizacji przygotowywanych przez nas projektow. Mile
widziane sq zarébwno osoby zaawansowane, jok i dopiero raczkujgce w sztuce cyberbezpieczenstwa.

O www.facebook.com/ KoloCyber

»
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Demain e

KN Uktaddéw Cyfrowych DEMAIN skupia studentéw zainteresowanych szeroko pojetq dziedzing
uktaddédw cyfrowych. Specjalizuje sie w ich projektowaniu, z naciskiem natqczgce FPGA z procesorami
ARM uktady FPGA SoC, oraz ich integracji z oprogramowaniem na komputery osobiste. Dziatalno§é
kota skupia sie na poszerzaniu wiedzy i umiejetnoSci praktycznych cztonkéw kota poprzez udziot
w projektach i pracach naukowo-badawczych, w tym realizowanych na PW czy we wspotpracy
z zewnetrznymi firmami.

Projekty realizowane w kole majg réznorodng tematyke: od zagadnien cyberbezpieczenstwa,
przez akceleracje obliczen, systemy wbudowane, po przetwarzanie sygnatdw i radiokomunikacje,
a cze$¢ z nich konhczy sie publikacjami w czasopismach naukowych. W ramach ostatniego grantu
rektorskiego w kole rozpoczeto prace nad zdalnymi stanowiskami deweloperskimi, umozliwiajgcymi
prace ze sprzetem przez internet, a zasoby kota poszerzyty sig o czotowe platformy rozwojowe firmy
Xilinx oraz drukarke 3D dostepnq dla cztonkdéw kota.
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Obszar dziatania kota to elektroakustyka, gtéwnie:
« projektowanie i konstruowanie urzqdzen elektroakustycznych,
« elektroakustyczne systemy pomiarowe,
* sesje nagraniowe w studio,
* mix i mastering,
« projektowanie systeméw nagtosnienia,
« dzwiek przestrzenny i ambisonia,
« zastosowanie Sztucznej Inteligencii (Al) do sygnatéw audio.

W ramach dziatalnosSci Kota planujemy realizowa¢ projekty oraz wspotpracowaé z innymi kotami
i organizacjami na Politechnice Warszawskiej (m.in. Radio Aktywne, klub Amplitron, TeatrPW i in.),
a takze organizowaé seminaria, szkolenia i konkurs dla zespotéw bez dorobku ptytowego.

Zapraszamy do obserwowania profilu Zaktad Elektroakustyki - Politechnika Warszawska
na Facebooku i Linkedin, gdzie na biezqgco bedziemy informowac¢ o dziataniach Kota i Zaktadu.




Swojq dziatalnos¢ skupiamy na realizacji projektéw z zakresu szeroko pojetej techniki Swiattowodowe;.
Zajmujemy sie gtéwnie czujnikami Swiattowodowymi, elektronikqg i Internetem Rzeczy. Rozwijamy
zarbwno mate systemy pomiarowe, jak i duze sieci czujnikowe. Ponadto prowadzimy projekty
zwigzane z telekomunikacjqg Swiattowodowq, w ktérych stosujemy najnowsze metody przetwarzania
sygnatéw. Celem wigkszosci projektéw jest publikacja naukowa. Wspbtpracujemy z przemystem
i firmami z branzy Swiattowodowe;.

Serdecznie zapraszamy!

Koto rozpoczeto dziatalno§€ w 2017 roku, jego celem jest tgczenie studentéw zainteresowanych
sztucznq inteligencjq oraz zapewnianie im wsparcia kadry naukowej Politechniki Warszawskiej,
w szczegdblnosci Zaktadu Sztucznej Inteligencji. Tworzy Srodowisko, w ktorym tatwiej zdobywac
wiedze na temat Al oraz jg wykorzystywac.

Formy pracy kota obejmujg otwarte dla wszystkich chetnych wyktady i warsztaty prowadzone
zaréwno przez pracownikéw naukowych jak i czionkdéw kota oraz przedstawicieli firm zewnetrznych,
wspdlny udziat w hackathonach i konferencjach oraz wsparcie przy indywidualnych i zespotowych
projektach.

Zainteresowania cztonkéw kota to przede wszystkim:
* gtebokie sieci neuronowe,
« klasyczne metody uczenia maszynowego,
e uczenie ze wzmocnieniem,
« wizja komputerowa,
* przetwarzanie jezyka naturalnego.




Dziatamy przy Wydziale Elektroniki i Technik Informacyjnych Politechniki Warszawskiej od marca
2021 roku. Skupiamy w swoich szeregach pasjonatéw Internetu Rzeczy, ktérzy wspdlnie mogqg
rozwija€ swoje umiejetnosci i poszerza¢ wiedze. Naszym celem jest tworzenie interdyscyplinarnych
projektdbw naukowych zorientowanych wokét czujnikdw, aplikacji i przetwarzania danych.
Wspotpracujemy z innymi jednostkami naukowymi i firmami zewnetrznymi. Bierzemy udziat
w krajowych i migdzynarodowych konkursach, wyjazdach badawczych, spotkaniach naukowych,
szkoleniach i grantach. Jako cztonkowie Kotfa, niczym Kojot z kreskéwki “Zwariowane melodie”,
gonimy za problemami otaczajgcej nas rzeczywistosci, tworzqgc przy tym rozmaite urzqdzenia
i systemy.
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Koto Naukowe Twoércdw Gier Polygon, zatozone w 2009 roku, organizuje w kazdg Srode otwarte
spotkania, ktére przyciqgajqg studentdw, pasjonatdéw oraz profesjonalistow zwigzanych z branzq gier.

Polygon prowadzi program mentorski dla poczgtkujgcych, ktoéry oferuje wsparcie w tworzeniu
pierwszej gry pod okiem ekspertow z takich firm jak CD Projekt RED czy 11 Bit Studios. Projekt skierowany
jest nie tylko do programistéw, ale takze grafikbw i designeréw, a jego realizacja odbywa sie
w formie hybrydowe;.

Wsréd absolwentéw Polygonu znajdujq sie twoércy takich gier jak: Cyberpunk, Wiedzmin, Frostpunk
oraz wielu innych znanych tytutdbw. Koto naukowe jest uwazane za jeden z najlepszych sposobéw
na rozpoczecie kariery w branzy gier wideo.

Polygon organizuje réwniez najwieksze w Polsce wydarzenia, takie jak Polyjom czy Slavic Game
Jam, ktére przyciggajq setki uczestnikdw z kraju i zagranicy. Dzieki tym imprezom, uczestnicy majq
mozliwos¢ zdobywania nowych doswiadczen i nawigzywania kontaktéw z branzq.
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Whats Up

Club’s profile [PL/ENG]:

Rozwijamy umiejetnosci konwersacji po angielsku dzigki aranzowanym rozmowom (réwniez
pod presjq czasu czy stresu), naukowym filmikom TED-Ed, grom z popularnych amerykanskich i
brytyjskich talk-show oraz radia. Na spotkaniach pojawiajg sie¢ nasi zagraniczni koledzy, dzigki
czemu kazdy ma mozliwos¢ prawdziwie doswiadczy€ jezyka. Prowadzimy réwniez serie ListenUp,
czyli spotkan z warto$ciowymi ludzmi, ktérzy po angielsku opowiadajg, czym zajmujq sie na co dzien.
Planujemy zwiedzanie Warszawy po angielsku oraz integracje polish-english division. Wy réwniez
bedziecie mogli proponowa¢ aktywnos$ci — nasze Koto jest przede wszystkim dla Was.

We develop English conversation skills thanks to arranged conversations (also under time pressure
or stress), TED-Ed science videos, games from famous American and British talk shows, and radio.
Our foreign colleagues pop in, thanks to which everyone can truly experience the language.
We also run the ListenUp series, i.e, sessions with valuable people who talk in English about what
they do daily. We plan to tour Warsaw in English and integrate the Polish-English division. You can
also propose activities — our Club is primarily for you.

Additional information about meetings [PL/ENG]:
* poniedziatki, 18:15-20:00
sala nr 3, WEITI, PW
« kazdy moze wzigé udziat (niezaleznie od umiejetnosci) — bez zapiséw!

+ Mondays, 18:15-20:00
* room no. 3, WEIiTI, PW
« anyone can participate (regardless of skill) — no pre-registration!

Contact:
« CEO Wiktoria Stachera
COO Patryk Figiel
PA Piotr Plichta
ACADEMIC ADVISOR Piotr Gajowniczek, EngD, WEITI
whatsupclub@pm.me
@ facebook.com/groups/eccwhatsup
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AKT Maluch

Szukasz przygdd i dobrych przyjaciét? Dotgez do nas! Razem podbijamy Swiat z plecakami, widczymy sie
po bezdrozach na rowerach, ujarzmiamy dzikie mazowieckie rzeki na kajakach. Zdobylismy juz niejeden
szczyt w Polsce i poza jej granicami. Organizujemy zaréwno jednodniowe rajdy piesze i rowerowe,
atakze dtuzsze wyjazdy letnie i zimowe. Nasze cykliczne wydarzenia to Zeréwka Malucha, Rajd na Bezludng
Wyspe, Rajd | Roku, Rajd Mikotajkowy i Sylwester w Ropiance.

W najdzikszych gérach w Polsce mamy wiasng chatke studenckq! Ta drewniana chata potozona w jest
Ropiance, czyli krainie wodq i btotem ptyngcej. Gotujemy tam na piecu kaflowym, wode przynosimy
ze studni, a wnetrze roz8wietlajq lampy naftowe i Swiece. Chatka Malucha jest otwarta podczas wakacji
studenckich, wigc i Ty mozesz nas odwiedzic.

Przygode z ,Maluchem” mozesz rozpoczq¢ od naszej Zerdwki. Pod koniec wrze$nia bedziemy wedrowac
po gobrskich szlakach, napawajgc sie pigknem przyrody, ale przede wszystkim poznajgc sie nawzajem.
Kilka dni spedzimy takze w naszej Chatce, gdzie z daleka od zgietku miast natadujemy akumulatory przed
rozpoczeciem roku akademickiego.

Jesli chcesz do nas dotgczy€, nie musisz by¢ studentem naszej uczelni, po prostu przyjdz na jedno
z naszych wydarzen. Aby by¢ na biezgco, koniecznie zerknij na naszq strong internetowq. Znajdziesz
nas réwniez na Facebooku i Instagramie. Mamy nadzieje, ze zobaczymy sie niebawem, i to nie tylko na
korytarzach uczelni.

Strona internetowa: maluch.elka.pw.edu.pl
@ Facebook: facebook.com/aktmaluch
Instagram: aktmaluch
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miejsce, ludzie, muzyka. od 1970.

Jako Klub Studencki Amplitron dziatamy na Politechnice Warszawskiej od ponad 50 lat!

Zajmujemy sie technikg estradowq. Wiele wiekszych wydarzen ktére dziejq sie na uczelni, takich jak
bale, pikniki czy koncerty, jest obstawianych technicznie wiasnie przez nas. Jest to Swietna okazja
do tqczenia przyjemnosci z naukg obstugi sprzetu nagtasniajgcego i oSwietleniowego.

W chwilach odpoczynku od wigkszych wydarzef lubimy spedzi¢ wieczor przy planszéwkach, grach
RPG i bilardzie, w co czesto wciggamy znuzonych naukg studentdédw. Karaoke i Jam Session rowniez
nie sg nam obce.

Mozemy pochwali€ sie jednym z najwiekszych open space-6w na catej Politechnice. To tu spedzamy
wiekszo$€ naszego czasu. Jest to idealne miejsce na odpoczynek, nauke i poznanie nowych ludzi.
Chetnie udostepniamy studentom gry planszowe, pitkarzyki, a nawet bilarda.

Miejsce otwarte na studentdw, ciekawi ludzie i Swietna muzyka to wtasnie my!
Serdecznie zapraszamy do naszej sali numer 46b na parterze wydziatu EiTl.
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